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Fa piacere iniziare ad abituarsi ai testi della collana Ludologica. Se le prime uscite potevano stupire per la loro originalità, per l'anomalia che costituivano nel panorama editoriale italiano (ed internazionale, diciamolo) a tema videogiochi, ora che il progetto ha dimostrato la sua stabilità se ne possono giudicare i frutti con maggiore "disincanto". Fa piacere dunque avere tra le mani un altro titolo della collana, sfogliarlo con più naturalezza, vederlo assimilarsi allo sfondo dei negozi Pergioco, ma fa ancora più piacere notare come i primi giudizi positivi possano dirsi validi ancora oggi. Insomma, la collana ci sta addomesticando, ma non di certo annoiando. Al contrario comincia a delinearsi più chiaro l'intento dei curatori, il giovanile fervore degli autori, lo scoppiettante turbinio di idee spunti ed illuminazioni che condiscono ogni lavoro. E' ormai chiaro che ogni uscita intende cambiare ottica, adattandosi alle conoscenze e al campo di studi da cui proviene l'autore. E anche se può apparire confusionaria come scelta, ci sembra la più adatta per uno studio ancora in fasce, che per ora (e forse per fortuna) non può vantarsi di essere una disciplina ben delineata.
Francesco Alinovi e il suo Resident Evil: sopravvivere all'orrore, è l'eccezione che conferma la (mancanza di) regola. Affronta la disamina della saga con i suoi mezzi, le sue esperienze. Cioè a dire, anni passati come editor presso Future Publishing e una cattedra di Game Design presso il NABA di Milano. Il primo impiego lo aiuta ad esser chiaro, semplice nella forma. Alinovi dimostra di sapere bene cosa può interessare un vasto pubblico, e come presentarlo. E questa limpidezza è accompagnata da una conoscenza non indifferente dei meccanismi che regolano un (buon) gioco. Avvalendosi delle teorie di game design di Chris Crawford e Pascal Luban riesce a spiegarci come e perché Resident Evil funziona, appassiona, attrae, per certi aspetti anche morbosamente. Esplora i simboli che compongono l'opera di Mikami, le influenze da cui trae ispirazione, i suoi discendenti. Nella prima parte passa in rassegna i vari episodi della serie e ne esamina le innovazioni, i cambiamenti che di titolo in titolo sono state introdotte e i titoli da cui ha attinto maggiore ispirazione (come il gioco giapponese Sweet Home). Nel secondo capitolo, dal titolo Regole di Sopravvivenza, Alinovi discute il game design di Resident Evil. Cerca di definire il survival horror come genere, osserva la gestione degli spazi e delle architetture, la struttura e la collocazione degli enigmi. Cerca anche di far luce sui dibattiti, ancora vivi, sull'acclamato plagio da Alone in the Dark di Frederic Raynal. E' soprattutto l'analisi del gameplay a far muovere il confronto, oltre alle dichiarazioni degli autori. Alinovi si concentra su un'analisi del contenuto riservando alla terza parte gli approfondimenti e le interpretazioni del testo. Proprio nel terzo capitolo, L'Orrore Dilaga, si concentra a nostro avviso la ricchezza della ricerca di Alinovi. Avvalendosi di una nutrita letteratura dell'horror mette a nudo i capitoli di Resident Evil e discute i meccanismi della paura, i topoi che ricorrono nei vari capitoli, le ricche simbologie con cui Mikami adorna i suo lavori. Attinge da studiosi dell'horror come da esperti in game design, dalla psicologia come dalla mitologia. Così facendo chiarisce la complessità della saga con le sue citazioni che spesso non saltano all'occhio del giocatore. Abbondano i riferimenti al cinema del terrore, a cui è dedicata anche l'introduzione di Matteo Bittanti.
Per concludere, possiamo consigliare il testo a chiunque sia appassionato di videogiochi ed abbia anche solo un minimo interesse verso Resident Evil e i suoi simili. Sopravvivere all'orrore di Alinovi è una lettura scorrevole e stimolante, che aiuta a far luce su un'opera che dell'oscurità ha fatto la sua bandiera.
 

[image: image7.jpg]Fraresco Alnov

*  Resident Evil

Soprawso e










[image: image8]

 

 

 

 



	 
	 
	 


