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Note

[2] In "Just what = e that makes com-
puter games s different, <o sppesiing?”
artcolo apoarso nellAorie 2003 sul sto
della TGDA i isca.org/columns/ivory
towerlivory_Apr03.5ha

[2]per ulirior informazioni su Mary
Flanagan potete consuare 1l suo 5t
. maryflanagan.com

131 Dieceo da Aervé du Crecy & da Lu-
dovic Hosplan.

[4] L serie, non trasmessa in alis, &
prodotta cala Fo

Tt o com]maleslm

Nel videogioco, come nel cinema, <%
stata una prims fase in cui sssenzal
manie 3¢ e ars il orodige -
crologico fine 3 se stesso. E, fazo
curoso, ad sssare rapprasentad erano
per lo o ati prodotd del progresso
Soensico: dal sena dai Lumers, ale
asronay & Spacewar.

The Sims © uro Gel pochi iochi che
non orometie nuls G sansazionle, Non
% una grafca speracolare, non si con-
crolla s supereros o una. macehing 6
formuia una: Nen 5 fa nula che non &
posa fare cgn gemo. Anzi, 5 fa o
Samamenta quell che 5 fa ogal giorno:
&un gloco In cul mangiamo, dormiams,
Sradiams casa, andiamo 5 lavoro. E 3
St gl effstt un gioco Avoluionaris,
canto che Jesper Juul ha parsgonsco |
5o arivo alla comparsa Gella novella
Teslites de 15e2ma cacels (1)

In reskd s vers rvaluzions sta nel
fato cha The Sime sbbis venduto una
SFacelo & come. Anche Little Computer
Pasple oroponeva cualcosa i simile,
ma Taccoglerza del pusblico fu ban
Boersa

€ dunque condivsible 'dea di consic
derara. opoortuno uno sudo su The
Sims per pocar capire il mondo di v
deogioch, 3l 8 15 4 ogni giudzio sula
502’ dimansione prercaments ludica (I
dibacizo "goco pid divercente/pid ooso
4 sampra” non avra mai fine_. Nen
deve sorprandere quindl che | pi dells
collana Ludologica sbbiano veluto cedi-
Gre n voume & lvere 4 Weight,
aitanci come sono 2 quel cast seminalr
che famna, decidoro < determinano la
Storia del vidzogach

T lbro & srata seria da Mameo
Bittand, frma nora al vidsogiocator fta-
fan, & ncluce dve sacai & Mary
Flansgare, arista & studioss soprattuto
degl us cale nuove tecnologe da parte
el Lrance fammini 1 doe s qu
Feceol indagane n particelae. sull
raparesentazion dagli spazi domesici in
The Sims, soffermandos sul concetto &
Galhouse = 2 coms un madum fora.
mance maschi (sia perché realizzato o
omsumate ds ol 4s parchd baseta
2ula visione che, nela tearis freudans
£ Saccstaments falics) roroducs &
Felazon: tra memar:di uns comuniis

Presente ne volume & snchs un <a-
g0 scrita d Biccnti & Ruggers Evgent |
Susle 51 sofferma 5o come The Sims.
propenga, oid che un modelo & simuls-
Zions dallaperenza dals vits quotiia:
R une smulstins dei process.
investimenta d senso dalle aratiche
ormslera. Un visians sassle, che parts
£3ux 5 Concudare che Wil Wimghe “ha
slaborato una vers & propria teoria psi-
cologica n form ludca

Horasto dellopara ports Is firma di
Matteo Sizans e & una ssplorazions
chrurgics del testo The Sims. Sezant
prenda n prestio il modallo o Lantz &
Zimmerman il cuals propons e com-
ponen fondamental dellanaiis' 61 un
Sistama ludco: game, play @ culure.

40

[Ludologica - The Sims]

1l primo rguards 1l funsionamento, e
regole che | giocatori devono rispertare.
QU vengono analzzate l'estetca di The
Sims. 13 2us meariacds, 1 sua sere
pid vicino 3¢ una "scstaa d Lega” cne
24 un videogame vers & propric

Play, invece, & il momento di anals
dellareazioni che awvengono ne! layers
Pl mamenta in cul sccestans ¢ -5gale
in cul svolgono [astviea ludica, Lsutors
esplora le nfnta forme di modfcazions
operate dai vidsogiocarori di weto i
mondo allapera d: Wrighe, su come I
minzzlone df un punta di partenza e &
Uno di arrivo abbia permesso 3l goco d
Sisere Fesshie & dramco snche n
Girtioni non pravists dagl autor.

Lultimo _punto/capiolo riguarca s
culture, sz Is riszon s | sesto &
Is culura che [a procorso = [o consu
ma. Partanda ca MeLuhan & 2al cancerio
" ioco come "estensiona  delluomo.
“ocsl’, Sitansi 5 sofferma cul racro
Scana dell procuzione 4 The Sims.
Scoprismo cod cre Wil Wright b atts
spunts da taori cela psiclogia cogr
Ta s dalurbenecs, cala Mepps dells
Mente 4. Hampden-Tomer agh dlamant
archtetonici sssanzis 4 Christopher
Hexander, gassando per il concedto &
Temargenza’ scudisto da Hofstadter. La
pare Frale & dadicats 3 tra ssemp 4
Contaminzsions da Sims, nals spetfice
i Niceocip (Remind me da norvegesi
Royskopp'), (opers ellarcista Jon Had-
dock & Una puntata el seris o Malcom
i che gl

Nells conclusione Sictant 5 confesss, =
conferma Is porest che lletore 5 & gis
fatto curance 'a letwra: The Sims &
Sista par . uns vars & proara mals.
"<l unica cura possible =13 sropric
scrverei sopra un o,

Con questo coup de theatre che obb:
liga 3 Hieggere | s3ggi sorto un'alra
ottics Bieanti concucs un sccellente
avoro. Ostio, forse, per i letore che
non vorra. andara. troppo 3 fondo (i
depth, siusto per auto-citarci) nello
St cellapert & Wright. Compleceo
& sicur, ma perché complessa & la
maters crattata, Parare di un o cos
Gfcimance definbie, “generatore 4
Simbeli & smitudini tra 3 Gmansions
ludca o quella reale”, non pub che
ichisdare un 3pproccio muli iscplinare
e uno sguardo lucidamente distaccacs,
Broaro dsll studoza a1t capace,

In cafintiva non possiama che con:
Sglsre cacamants [+ etars & [acauisto
(nelforéine che prefeice) dellutimo Lu-
dologica. Per mol zars uno spunto per
miradi & rfessioni, un susgerore i
Curiodts lattarare & vidsadche 2
soddisfare 1| prma possibie. Invecs per
St quell_che. dovessers sertirs in
dubbio visto spproccio  accadamics,
Siggetamo i rotai s egose
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