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Cinque libri da non perdere 
di Mara Pace
	

	


«The Sims - Similitudini. Simboli. Simulacri»
di Matteo Bittanti e Mary Flanagan
Ludologica - Unicopli 
Il gioco: Il videogioco più popolare della storia non trascina l'utente in mondo lontani, per battaglie intergalattiche o avventure straordinarie: «The Sims» di Will Wright è un simulatore di vita quotidiana, che replica la nostra esistenza in tutta la sua banalità. Lavoro, famiglia, animali, vacanze, amore e tradimenti. Un vero «Tamagotchi per adulti, una casa di bambole per chi soffre della sindrome di Peter Pan».
Il tema: Gli autori di questo saggio, apparso nella collana Ludologica (unica in italia ad occuparsi di videogiochi), analizzano il fenomeno ponendo in luce paradossi e significati reconditi, per svelare ogni segreto del «simulatore di relazioni umane» che ha conquistato un'intera generazione.

